
PS2CPC

行星边际2中文玩家社区

致全体玩家和
Daybreak Game Company

的公开信

社区外部公告 [2022] 2号



各位好，我是行星边际2中文玩家社区（下称PS2CPC）的联合创始人青木和介。今天发表这一封公开
信，希望能得到各位奥星战友的支持。

《行星边际2》在很多人心中是无可替代的游戏，它承载了我们太多回忆和友谊。它的玩法之多，玩家
之间的竞技对抗之激烈，社区之团结都让我无法找到其他任何一个能替代这个“垃圾游戏”的游戏。

从10年前至今断断续续玩下来的老玩家也不在少数，我们曾经历过几次行星边际2快要凋亡的时刻，但
我们从未因开发人手不足没有频繁更新游戏而直接弃坑，哪怕是最早的禁止中国大陆IP登录游戏也没
有阻止我们玩这款游戏。

从伊萨米尔的八角堡垒和太阳能阵列到因达尔的皇冠哨塔，每个大陆的场景都像自家客厅一样熟悉，

这些画面就像已经写进了我们的DNA里一样：我们能记得所有房间，每一条进攻路线，每一个可能停
放决裂者的位置。对于我来说，奥拉西斯就是我们在线上的家。

但众所周知，近期亚服索泰克外挂猖獗到了非常夸张且狂妄的地步。一开始平时只是零星的几个高调

外挂，我们的游戏体验还寄托于Daybreak Game Company（下称Daybreak）的客服能处理这些外
挂。但现在这些作弊者甚至开始组起了小队，并建立了属于外挂玩家的军团。玩家们被这些外挂疯狂

屠杀，即使是老玩家面对如此高强度的飞天钢铁侠（以不可能的方式移动的MAX）、虚空决裂、遁地
载具也难以再玩下去。

每天行星边际2相关的群和论坛讨论最多的不是如何选择最好的武装搭配，或是讨论战术，每天讨论最
多的是今天亚服有没有外挂，有几个外挂，外挂都叫什么。还有很多人在诅咒Daybreak为什么还不快
点结束行星边际2的项目，但我也理解，他们只是不愿意看到这样糟糕的行星边际。作为PS2CPC每天
看着群聊的管理员，我为这样的情况感到难堪和难过，并且非常不理解：我最爱的唯一的游戏怎么变

成了这个样子？

在PS2CPC创建后没多久，我们秉承着为玩家服务的原则在官网上提供了填表发送举报邮件的 猎妈者
导弹发射场 服务。我们曾与Daybreak的客服部门有过沟通，他们认可这样的举报方式，也很感谢我们
所做的一切。但这也只是普通的举报渠道，设计的目的是方便玩家举报而不用发送邮件。通过猎妈者

导弹举报作弊者的封禁速度不会比玩家自己发工单举报更快，猎妈者导弹也需要等待远在美国圣地亚

哥的客服早上睡醒上班后才能处理，而且这些被举报的作弊者通常需要在首次举报的48小时后才有可
能遭到封禁。

而作弊者呢？他们手头有数不尽的账号可以随意使用，Daybreak账号的注册门槛也非常低。

如果继续这样下去，我们都清楚这将会是一场不可能打赢的战争。

行星边际2是一款高度依赖本地运算的游戏，像这样的FPS游戏反作弊是非常困难的。那么其他游戏是
怎么做的呢？无他，只有尽可能快的把作弊者封禁。当一个游戏开高调挂玩不到15分钟就会被封禁
时，高调挂满天飞的场景也就不可能存在了。

我们都知道，地球不是平的，阳光在同一时间只能照射到其中的一部分。当东京服务器处于热点时间

的时候，远在美国圣地亚哥的Daybreak本部连天都还没亮，怎么可能实现理想的封挂速度？

那么Daybreak有什么能改善的地方？也许是增加预算补贴美国职员上夜班，并在客服部门招聘更多的
员工？既然一定要需要覆盖其他时区，为何不能在劳动力相对廉价的中国或印度以外包的形式建立一

个新的客服部门？这么做将会有很多好处：

1. 具体的数据尚不明确，但很显然：亚洲服务器几乎有80%~90%都是中国大陆地区的玩家。这些玩
家需要熟悉中文，并且在UTC+8或亚洲日间时区工作的客服。

2. 有这样的客服能直接负责索泰克服务器或是在美国圣地亚哥下班后收到的其他服务器的举报信息
的话，响应的速度必然会提升到让作弊者失去开高调挂欲望的程度。

3. 玩家们对Daybreak过慢的反外挂响应速度逐渐失去信心，有时甚至任由作弊发生也懒得举报。封
禁作弊者的速度这么慢，和没有封禁其实没有任何区别！任由这样的情况发展下去，这些普通玩

家们又能有多大的欲望开会员、充值DBC去购买昂贵的礼包呢？要知道索泰克大多数玩家是用人

https://ps2cpc.site/rp-c


民币去买美元的游戏道具。如果游戏环境变好，玩家冲动消费的机会才能变多。我们都希望行星

边际能继续走到下一个十年不是吗？

纵然我们对游戏快速迭代版本，不断有新内容可供游玩感到兴奋，但现在连正常的游玩也无法受到保

障，玩家最终还是会做出离开奥拉西斯的选择。

反作弊的问题已经不能再像房间里的大象，大家心知肚明却又不说的问题了。这个问题必须要得到解

决，PS2CPC代表普通玩家群体，希望Daybreak作为运营方能给玩家们一个关于反作弊问题的答
复：

1. Daybreak在索泰克服务器的反作弊上遇到了什么问题？
2. 为什么不为作弊者最多的服务器提供一个在线巡逻的GM？
3. 在作弊者肆无忌惮的环境下，Daybreak要如何保障玩家正常游玩的基本权益？

我恳请看到本文的行星边际2军团代表、个人玩家能在下方回帖表明自己的身份，PS2CPC希望以公开
联名信的方式引起Daybreak对反作弊问题的重视。

我们需要玩家们的声援共同联名，我们在收集了至少50位玩家或军团代表的联名回复后将会翻译成英
文发布到各个行星边际2的社区和论坛和社交媒体。

 

请点此访问，留下你的信息来支持我们！  

https://jinshuju.net/f/a7HhBY
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